REGULAMIN

2. MISTRZOSTWA POLITECHNIKI tODZKIEJ W BILARD —,,PO BANDZIE”

ORGANIZATOR

Klub Uczelniany Akademickiego Zwigzku Sportowego Politechniki tédzkiej
Al. Politechniki 10, 93-590 t6dz (Zatoka Sportu)

42 631 29 27

kuazspl@adm.p.lodz.pl

CEL

1. Popularyzacja i zachecenie do uprawiania sportéw ws$rdd spotecznosci akademickiej
Politechniki tédzkiej.

2. Promocja Klubu Uczelnianego AZS Politechniki tdédzkiej wsrdd studentdw i pracownikéw
Uczelni.

3. Promowanie udziatu studentéw w zyciu Uczelni.

MIEJSCE

1. Turniej zostanie rozegrany w klubie bilardowym FRAME (prez. Gabriela Narutowicza 7/9, 90-
117 £6dz).

TERMIN

1. Turniej zostanie rozegrany dnia 7 maja 2025 roku w godzinach 19:00 - 22:00.

UCZESTNICTWO

1. W Turnieju bra¢ udziat mogg studenci, doktoranci oraz pracownicy Politechniki tédzkiej.

2. W Turnieju brac udziat mogg jedynie osoby petnoletnie.

3. Warunkiem przystgpienia do Turnieju jest posiadanie dokumentu potwierdzajgcego status
studenta (wazna legitymacja studenta, doktoranta) lub status pracownika Politechniki
toédzkiej.

4. Mozliwy jest jedynie udziat indywidualny.

5. Zgtoszenia dokonuje sie poprzez prawidlowe wypetnienie formularza zgtoszeniowego
dostepnego pod adresem: https://forms.office.com/e/uicxA9rwQM

6. Maksymalna liczba uczestnikdw wynosi 58 oséb. Lista zostanie zamknieta w przypadku
osiggniecia limitu zgtoszen przed terminem.

7. Wypetnienie formularza nie jest rownoznaczne z przyjeciem uczestnictwa w Turnieju. Czes¢
zapisanych oséb zostanie wpisana na liste rezerwowg. O wpisaniu na odpowiednig liste
decyduje kolejnos¢ przestanych zgtoszen. Organizator niezwtocznie poinformuje zapisanych,
czy ich zgtoszenie zostato przyjete, czy trafito na liste rezerwowa.

8. Zgtoszenia zostang uruchomione dnia 23 kwietnia 2025 roku o godzinie 9:00. Termin zgtoszen
uptywa dnia 30 kwietnia 2025 roku o godzinie 23:59.

9. W przypadku braku zgtoszenia sie wystarczajgcej liczby zawodnikéw, nabdr zostanie ponownie
otwarty, az do rozpoczecia Turnieju.
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10. Zawodnicy zostang dopuszczeni do rozgrywek pod warunkiem stawienia sie na weryfikacji oraz
uiszczenia opfaty gotdwka najpdzniej 20 minut przed rozpoczeciem Turnieju.

11. Podczas weryfikacji Organizator ma prawo sprawdzi¢ tozsamos¢ zawodnikdw na podstawie
przedstawienia legitymacji studenta / karty pracownika.

12. Organizator nie zapewnia ubezpieczenia dla zawodnikéw. Kazdy zawodnik powinien posiadaé
wiasne ubezpieczenie NNW na czas rozgrywania turnieju. Sugerowane jest posiadanie
legitymacji AZS Pt https://azs.p.lodz.pl/o-klubie/dolacz-do-nas.

13. Zgtoszenie do Turnieju oznacza zaakceptowanie w/w regulaminu.

14. Koszt udziatu w turnieju wynosi 60zt dla 0séb nieposiadajgcych waznej legitymacji AZS Pt oraz
45zt dla 0sdb posiadajacych wazing legitymacje AZS Pt. Wptaty przeznaczone beda na wynajem
stotéw do gry.

15. Wpfaty przyjmowane bedg na miejscu za pomocg gotowki.

SYSTEM ROZGRYWEK

1. Proponowany system:

a. Gry odbeda sie wedtug systemu:
i. bilard amerykanski (pool);
e format— 6semka;
b. Obowigzywac bedzie limit czasowy;

Zawodnikéw obowigzywac bedzie limit czasowy wynoszacy 15 minut na rozgrywke. Sztuczne
przedtuzanie tury (tzw. ,granie na czas”) jest niedozwolone, skutkuje faulem na korzys¢ przeciwnika.
W momencie uptyniecia przewidzianego czasu zawodnik grajgcy ma prawo dokoniczyé swojg ture. Po
zakonczeniu wyzej wspomnianej tury, gra dobiega konca, a zawodnicy sg zobowigzani do policzenie
punktow, samodzielnego okreslenia zwyciezcy oraz zgtoszenia sedziemu wyniku rozgrywki. W
przypadku jakichkolwiek watpliwosci kwestie sporne rozstrzyga sedzia.

2. Kolejnosé miejsc w turnieju indywidualnym ustala sie wedtug nastepujgcych kryteridw:

Turniej odbedzie sie w formacie minimalnie 6 rund nastepujacych kolejno po sobie, w systemie
szwajcarskim. W przypadku rozegrania przewidywanej ilosci rund przed uptywem czasu
przeznaczonego na turniej, organizator zastrzega sobie prawa do zwiekszenia ilosci rund
rozgrywkowych. Kazdemu zawodnikowi zostanie dobrany partner, z ktérym bedzie musiat sie zmierzyc
(w pierwszej rundzie partner zostanie dobrany losowo; w kazdej kolejnej na bazie punktacji).
Zawodnicy grajg wg ww. zasad do ukonczenia rozgrywki lub uptyniecia limitu czasowego
przeznaczonego na dang rozgrywke.

Punkty naliczane bedq nastepujgco:

- w przypadku wygranej wynikajacej z prawidtowego wbicia bili z numerem 8 do tuzy przez
jednego z zawodnikow przed uptynieciem limitu czasowego, otrzymuje on liczbe punktow
réowng 5 pkt za zwyciestwo oraz 1 pkt za kazdg pozostatg na stole bile przeciwnika

- w przypadku wygranej wynikajgcej z niezamierzonego, konczgcego gre faulu przeciwnika,
zwyciezca otrzymuje 3 pkt

- w przypadku uptyniecia czasu, wygrywa zawodnik o mniejszej liczbie pozostatych na stole
bil; otrzymuje on 3 pkt oraz liczbe punktéow réwng réznicy miedzy liczbg bil przegranego a
liczbg bil zwyciezcy (np. jesli zawodnikom skonczy sie czas, zawodnikowi nr 1 na stole
pozostanq 2 bile, a zawodnikowi nr 2 na stole pozostanie 5 bil, zwycieza zawodnik nr 1 oraz
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KARY

otrzymuje 3 pkt za zwyciestwo oraz 3 (5 — 2) pkt wynikajgce z réznicy w liczbie bil, co tgcznie
daje 6 (3 + 3) pkt).

- w przypadku uptyniecia czasu, jesli zawodnikom zostanie ta sama ilos¢ bil na stole, obaj
zawodnicy otrzymujg po 1 pkt.

- przegrany otrzymuje 0 pkt.

Udziat w Turnieju pod nadmiernym wplywem alkoholu lub $rodkéw odurzajgcych skutkuje
wykluczeniem zawodnika z Turnieju oraz powiadomieniem odpowiednich wiadz Uczelni.

1. Udziat zawodnika nieuprawnionego do gry skutkuje wykluczeniem z rozgrywek.

2. Ublizanie innym uczestnikom, gwattowne i gtosne reakcje oraz wszelkie inne, niezgodne z
etykietg zachowania bedg karane upomnieniem lub wykluczeniem z rozgrywek.

NAGRODY

1. Dlatrzech najlepszych zawodnikéw przewidziano nagrody rzeczowe.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zwiekszania puli nagréd w przypadku zaangazowania
sponsora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia dodatkowych klasyfikacji.

POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

G o

L N

Organizator zobowigzuje sie do przygotowania miejsca zawodéw do przeprowadzenia
rozgrywek.

Zawodnicy biorg udziat w Turnieju na wtasng odpowiedzialnos¢. Sugeruje sie, aby zawodnicy
przeszli badania lekarskie.

Za szkody wyrzgdzone podczas trwania Turnieju odpowiedzialno$é ponosi zawodnik.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za sprzet uczestnikéw.

Organizator zastrzega sobie prawo do wliczenia wynikéw Turnieju do klasyfikacji zbiorczej Lig
Miedzywydziatowych AZS.

Kwestie sporne rozstrzyga Organizator. Jego decyzja jest ostateczna.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu.

Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania Turnieju.

Akceptacja regulaminu oznacza zapoznanie sie z zatgcznikiem dotyczagcym RODO
(https://azs.p.lodz.pl/sites/azs/files/2025-03/Klauzula%20informacyjna.pdf) oraz zgode na
upublicznianie wizerunku.



OGOLNE ZASADY GRY W BILARD

1.

Ogdlne zasady gry:

a. Celgry;

Osemka jest gra deklarowana, rozgrywana przy uzyciu bili biatej i 15 kolorowych bil
ponumerowanych. Kolorowe bile sktadajg sie z dwdch grup, przy czym jeden z zawodnikéw
rozgrywa bile znumerami 1 - 7 (bile cate), drugi zawodnik bile znumerami 9 - 15 (tzw. potéwki).
Zawodnik, ktéry zgodnie z numerami wbije do tuz wszystkie bile swojej grupy, a na koricu, w
oddzielnym uderzeniu, prawidtowo whbije bile z numerem 8, wygrywa partie.

b. Deklarowanie;

Nie jest wymagane deklarowanie bil i tuz jasno wynikajacych z sytuacji na stole. W
momencie posiadanie jakichkolwiek watpliwosci przeciwnik moze prosi¢ o zadeklarowanie bili
i fuzy. Zagrania od band i uderzenia kombinowane nie sg traktowane za oczywiste. W takich
przypadkach musi by¢ zadeklarowana bila oraz tuza. Przy deklarowaniu uderzenia nie jest
konieczne deklarowanie szczegétéw takich jak liczba odbié od band, liczba tzw. karamboli itp.
Bile wbite do tuz z faulem, nie s3 z nich wyciggane, niezaleznie od tego, do ktérej grupy naleza.
Uderzenie otwierajgce nie jest deklarowane. Zawodnik otwierajgcy gre moze kontynuowac
podejscie tylko wtedy, gdy wbije do tuzy przynajmniej jedng bile kolorowa.

c. Ustawienie bil;

Bile muszg by¢ ustawione przy pomocy trdjkata w gérnej czesci stotu, z zastrzezeniem,
iz bila z numerem 8 musi znajdowa¢ sie w Srodku tréjkata. Bila wierzchotkowa tréjkgta musi
znajdowac sie w punkcie gtéwnym stotu, natomiast bile na 2 kolejnych wierzchotkéow tréjkata
muszg naleze¢ do rdznych grup.

d. Faul przez dotkniecie bili biatej;

Nawet najmniejsze spowodowanie przemieszczenia lub wptywanie na zmiane toru
przemieszczania sie bili biatej w jakikolwiek sposéb oprécz standardowego uderzenia kijem w
biata bile jest faulem, chyba ze jest ona ,,z reki".

e. Faul wynikajacy z braku kontaktu bili z bandg;

Jesli w wyniku zagrania zadna bila nie zostanie wbita do tuzy po kontakcie biatej bili z
bilg kolorowg, jakakolwiek bila musi dotkng¢ bandy; niespetnienie tego warunku jest faulem.

f. Stopa na podtfozu;

Wykonujacy zagranie, w momencie kontaktu kija z biatg bilg, musi dotyka¢ podtoza
przynajmniej czescig jednej stopy; niespetnienie tego warunku jest faulem.

g. Faule przy skokach i uderzeniach kijem trzymanym pionowo;

Przy stosowaniu reguty "faul tylko na biatej", zawodnik powinien wiedzie¢, ze faul
nastepuje wowczas, gdy przy uderzeniu majgcym spowodowac skok bili, jej ruch po tuku lub
przy uderzeniu kijem trzymanym pionowo poruszy sie bila nierozgrywana, nad ktérg lub obok
ktérej miato zostac przeprowadzone zagranie, bez wzgledu na to, czy poruszona zostata dtonig,
kijem, podpdrka czy w skutek pchniecia.

h. Prawidtowe uderzenie otwierajgce;



By wykonac¢ prawidtowe uderzenie otwierajgce, zawodnik otwierajgcy musi, grajac z
pozycji "biata z bazy", wbi¢ do tuzy przynajmniej jedng bile kolorowg albo doprowadzié¢ do
bandy przynajmniej cztery bile kolorowe. Jesli tego nie wykona, ogtaszany jest faul i zawodnik
wchodzgcy moze zaakceptowac pozycje bil na stole i kontynuowac gre lub zazgdaé ponownego
ustawienia bil w tréjkacie i samemu wykonac uderzenie otwierajace.

i. Biata opuszcza pole gry przy prawidtowym uderzeniu otwierajgcym;

Jesli zawodnik przy prawidtowym uderzeniu otwierajgcym wybija bile biatg poza pole
gry (poza stot lub do tuzy), uznawane jest to za faul oraz tura zawodnika dobiega konca.
Zawodnik wchodzgcy zobligowany jest do gry bilg biatg z bazy.

j.  Bila kolorowa wyskakuje poza stét przy uderzeniu otwierajgcym;

Gdy zawodnik otwierajgcy podczas uderzenia otwierajgcego wybije bile kolorowa poza
pole gry, ogfaszany jest faul, tura zawodnika otwierajgcego dobiega konca, a stét pozostaje
otwarty. Gre kontynuuje drugi zawodnik grajac bilg biatg z bazy.

k. Bilaz numerem 8 opuszcza pole gry przy uderzeniu otwierajgcym;

Gdy zawodnik otwierajgcy podczas uderzenia otwierajgcego wybije bile z numerem 8
poza pole gry (poza stét lub do tuzy), gre nalezy rozpoczaé od poczatku (nie jest to faul;
zawodnik otwierajacy nie zmienia sie).

[.  Stét otwarty (definicja);

Stét jest otwarty, jesli grupy bil (cate i ,potédwki”) nie sg jeszcze przyporzadkowane
zawodnikom. Przy otwartym stole mozliwe jest wbijanie bili catej poprzez bile z paskiem i
odwrotnie. Bezposrednio po uderzeniu otwierajgcym stét jest zawsze otwarty. Gdy stot jest
otwarty, dozwolone jest wbicie zadeklarowanej bili catej lub bili z paskiem za posrednictwem
bili catej, bili z paskiem lub bili z numerem 8. Jedli przy otwartym stole bila z numerem 8 jest
zagrywana jako pierwsza, zadna bila cata ani bila z paskiem nie jest zaliczona na konto
zawodnika zagrywajgcego. W takiej sytuacji zawodnik konczy swoje podejscie i odchodzi od
stotu. Wszystkie wbite bile pozostajg w tuzach. Zawodnik wchodzacy do gry moze wdwczas
zadeklarowa¢ dowolng bile, majgc wcigz stét otwarty. Przy otwartym stole wszystkie
nieprawidtowo whbite bile nie sg wyciggane z fuz.

m. Wybor grupy bil;

Wybér grupy bil nigdy nie zostaje okreslony przy uderzeniu otwierajacym, bez wzgledu
na to, czy wbite sg bile jednej, czy obu grup. Stét jest zawsze otwarty bezposrednio po
uderzeniu otwierajgcym. Grupa bil zostaje przyporzadkowana okreslonemu zawodnikowi, gdy
ten prawidtowo wbije zadeklarowang bile po uderzeniu otwierajgcym.

n. Prawidtowe uderzenie (definicja);

Przy wszystkich uderzeniach, wytagczajac uderzenie otwierajgce oraz to, gdy stét jest
otwarty, zawodnik musi najpierw trafi¢ bile swojej grupy, a nastepnie wbic bile kolorowa badz
biatg lub dowolng kolorowg bile doprowadzi¢ do bandy. Dozwolone jest granie na witasng bile
przez bande, jednak po zetknieciu biatej z kolorowa, bila kolorowa musi zosta¢ wbita do tuzy
albo biata lub kolorowa musi dojsé do bandy.

0. Gra bezpieczna;



Prawo do gry bezpiecznej nie obowigzuje zawodnikéw ze wzgledu na odgdrnie
ustalony limit czasowy.

p. Kontynuacja tury;

Zawodnik kontynuuje swoje podejscie, dopdki nie powiedzie mu sie préba wbicia
zadeklarowanej bili swojej grupy w prawidtowym uderzeniu. W momencie wbicia wszystkich
bil swojej grupy zawodnik moze gra¢ bile z numerem 8.

g. Kary po fauluy;

Przeciwnikowi przystuguje mozliwos¢ poprawienia pozycji biatej bili na catym stole, nie
ma koniecznosci gry z bazy z wyjatkiem faulu w uderzeniu otwierajgcym. Zasada ta
przeciwdziata graniu celowych fauli, mogacych utrudni¢ gre przeciwnikowi. Przy poprawianiu
pozycji biatej na catym stole zawodnik moze ustawiac biatg bile dtonig lub dowolng czescig kija,
w dowolnym punkcie stotu, w razie potrzeby wiecej niz raz. Jesdli biata jest juz ustawiona w
pozycji do gry, kazde jej dotkniecie, ktdre nie jest prawidtowym uderzeniem, uznawane jest
jako faul.

r. Uderzenia kombinowane;

Uderzenia kombinowane sg dozwolone, jednak bila z numerem 8 nie moze by¢ grana
jako pierwsza. Wyjgtkiem jest zagranie przy otwartym stole.

s. Nieprawidtowo wbite bile;

Bila jest wbita nieprawidtowo woéwczas gdy w trakcie uderzenia popetniony zostanie
faul albo nie zostanie zrealizowana deklaracja bili i fuzy. Nieprawidtowo wbite bile nie sg
wyciggane z tuz.

t. Bile kolorowe oraz bila z numerem 8 wybite poza stét;

Jesli bila kolorowa zostanie wybita poza pole gry, jest to traktowane jako faul i
podejscie zawodnika konczy sie. Jesli ze stotu zostanie wybita bila z numerem 8, partia jest
przegrana.

u. Przegranie partii;
Zawodnik przegrywa partie, jesli zajdzie jeden z wymienionych przypadkdéw:

- popetni faul w uderzeniu, w ktérym whbit bile z numerem 8 (za wyjatkiem wbicia bili z
numerem 8 przy uderzeniu otwierajgcym);

- bile z numerem 8 wybije poza pole gry;

- bile z numerem 8 wbije do innej tuzy niz deklarowana.;

- bije bile z numerem 8, wczesniej niz uzyska prawo do jej zagrywania
2. Najczesciej mylone zasady (przypomnienie):

W ramach przypomnienia upomina sie zawodnikéw, iz stosowanie zasad pokroju:
odsuwanie bili biatej od bandy o szerokos¢ kija w celu utatwienia uderzenia itp. jest niedozwolone
i skutkowacé bedzie faulem na korzysc¢ przeciwnika.



